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Nachbereitungsstunde

zum GeoBreakout Water.GPT

Klassenstufe 11 und 12

Q1 - WPM 2 Hydrosphare
Q3 - WPM3 Projektorientierte Planung

(siehe RLP Brandenburg, 2025)

Themenbereich

Umfang ca. 90 Minuten

Siedlungsentwicklung aufgrund nachhaltiger und

benotigtes Vorwissen & <
wasserbezogener Kriterien

Q0®OO

Kompetenzen 2.2.6 Kompetenzbereich Handlung
(siehe RLP Brandenburg, 2025)
4.3.1 Zukunftskompetenz
(siehe Greencomp 2023)
o...... ......o

Die folgenden Lernziele sollen die Schiler:innen im Rahmen der Unterrichtsstunde

erreichen:

® Die Schuler:innen kdnnen ihre eigenen Spielerfahrungen vor dem Hintergrund von
erlebten Unsicherheiten diskutieren und diese auf Realsituationen Ubertragen.

® Die Schuler:innen kdnnen ein eigene Baumalinahme zur Anpassung von
Siedlungsflachen an Wasserknappheit, auf Grundlage ihrer Spielerfahrungen
entwickeln.

® Die Schuler:innen kdnnen die Bedeutung ihrer eigenen Handlungen fur die
Veranderungen des Wasserhaushaltes erlautern.
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Unterrichtsverlauf

Nachbereitungsstunde

zum GeoBreakout W

Jater.GPT

Nr Zeit Phase Lehrer:innenaktivitat Schuler:innenaktivitat Material/ Medien
Zeigt die
Abschlussfotos vom
Qeol?reakout mit den Schauen sich die Bilder
jeweiligen an und vergleichen
Punktezahlen und . . .g Tafel / Prasentation,
L ) diese miteinander. .
1 5 Einstieg fragt die o . Bilder aus dem
s , Rekapitulieren ihre
Schuler:innen: Wart ihr ) GeoBreakout
: . Spielerfahrungen und
mit dem Ergebnis ihr Spielergebnis
zufrieden? Was fallt P &
euch auf im Vergleich?
etc.
. . Die Schuler:innen
Unterstutzt bei Fragen :
Erarbeitung und oder erarbeiten
2 30 . . selbststandig die Arbeitsblatt
1 Schuler:innen mit .
Aufgaben mithilfe des
Problemen .
Arbeitsblattes
Bildet aus den alten Bilden jeweils neue
Sicherun Spielgruppen neue Gruppen und
3 10 & PIe's pp" . vergleichen Arbeitsblatt
1 Gruppen (ahnlich e
eines Gruppenpuzzels) gegenseitig die
Ergebnisse
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Unterrichtsverlauf

Nachbereitungsstunde

zum GeoBreakout Water.GPT

Nr Zeit Phase Lehrer:innenaktivitat

Unterstutzt bei Fragen
und oder Schuler:innen
mit Problemen

Erarbeitung
2

Unterstutzt bei Fragen
und oder Schuler:innen
mit Problemen

Sicherung
2

Zeigt Bilder zum
durchschnittlichen
Wasserverbrauch in
Deutschland und bittet
eine:n Schuler:in um
Einordnung der
Ergebnisse

Ausstieg

*Mobgliche  Folgestunde  kénnte  daran

anschlieRend  z.B.

Ablauf

Schuler:innenaktivitat

Die Schiler:innen
erarbeiten
selbststandig die
Aufgaben mithilfe des
Arbeitsblattes

Jeweils einer aus der
Gruppe stellt den
berechneten
Wasserverbrauch und
die entwickelten
Malnahmen vor

Ordnen ihren
Wasserverbrauch in
den deutschen und
globalen Durchschnitt
ein

WasserfulBabdruck/ virtuelles Wasser gestaltet werden.

zum

-e----0

Material/ Medien

Arbeitsblatt, Scheren,
Kleber, Puzzel
ausgeschnitten (1 je
Gruppe),
Moderationskarten

Arbeitsblatt

Prasentation, Bilder
zum Wasserverbrauch

Thema
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Nachbereitungsstunde

zum GeoBreakout Water.GPT

28

Gruppenarbeit

Reflexion E

ca. 30 Minuten

1.Diskutiert im Rahmen der Gruppe mundlich daruber:

e Wie habt ihr euch wahrend und nach dem Spielens des GeoBreakouts ,Water.GPT"
gefuhlt?

e Gab es Phasen innerhalb des GeoBreakouts ,Water.GPT”, in denen ihr euch unsicher

oder Uberfordert gefuhlt habt? Wenn ja, wann und warum?

Im GeoBreakout mussten Entscheidungen oft unter Zeitdruck gefallt werden, mit nur
begrenzten Informationen und knappen Ressourcen. Dazu kommen unterschiedliche
Perspektiven im Team sowie Zusammenhange, die nicht immer sofort durchschaubar
sind. Diese Bedingungen erzeugen Unsicherheit - und sie ahneln stark realen Situationen,
in denen Uber Fragen nachhaltiger Entwicklung entschieden wird.

Unsicherheit ist dabei kein Mangel, sondern ein grundlegendes Merkmal komplexer
Systeme: Wissen ist oft unvollstandig, Zusammenhange sind nicht eindeutig, Folgen
lassen sich nur abschatzen und Zielkonflikte sind unvermeidbar.

Gerade deshalb gehdrt der Umgang mit Unsicherheit zu den zentralen Kompetenzen fur

zukunftsfahiges Handeln.

<
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Tty %BNE Arbeitsblatt 1

2. Wo gibt es in der aulierhalb von Spielsituationen ahnliche Unsicherheiten wie im
GeoBreakout? Erklart anhand eines konkretes Beispiels, wie in der Wissenschaft oder

Politik mit Unsicherheiten umgegangen wird.

MaRnahmen

entwicklung

3. Entwickelt eine neue MalRnahme, die entweder zur Bekampfung des Klimawandels

beitragt oder zur Anpassung an seine Folgen dient - im Rahmen eines konkreten

Entwicklungsvorhabens (z. B. in einer Stadt, Region oder Gemeinschaft).
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Kosten: einmalig

far Felder:

4. Beschreibt inwiefern diese MalBhahme fur euch im GeoBreakout hilfreich gewesen
ware, bezieht euch dabei auf euren Endpunktestand.

\
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Nachbereitungsstunde

zum GeoBreakout Water.GPT

individueller

Wasserverbrauc

1.Beschreibt welche Probleme bezUglich Wasserqualitat oder Wasserknappheit ihr
bisher in Brandenburg bemerkt habt (z.B. Austrocknung des Garten, Kippen des
Badesees, etc.)

2. Wie ihr nun bereits erfahren habt wird die verfligbare Wassermenge in Brandenburg in
Zukunft geringer sein. Daher mussen wir auch an unserem individuellen Wasserverbrauch
arbeiten. Um zu erfahren wie euer personlicher Wasserverbrauch ist, [0st die folgenden
Aufgaben:
a.0rdnet die Puzzleteile und klebt diese auf ein Stuck Papier.
b.Uberlegt wie haufig ihr duscht, badet, euch die Zdhne putzt oder auf die Toilette
geht und erganzt die fehlenden Angaben im Puzzle.
c.Rechnet euren Wasserverbrauch mithilfe der Rechenhilfe aus.
d.Vergleicht euren Wasserverbrauch in der Gruppe.
e.Entwickelt auf extra Karten Ideen, um euren individuellen Wasserverbrauch zu
senken.
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Trage hier die Hdufigkeit pro Berechne hier die
Woche bzw. pro Tag ein. verbrauchte Wassermenge
S S X 120 L =
: ‘| \\ N (bei 10 Minuten konstantem
' Duschen) +
X150 L=
(abhdngig von Fiillhéhe)
+
x1L X 7 Tage=
+
‘ x3L X 7 Tage=
E 7 L
pro kleiner Spulung +
‘ X6L X 7 Tage=
pro groBer Spulung
Verbrauch pro Woche in L =
: 165
Verbrauch pro Woche in Badewannen =
X 52 +43*

Verbrauch pro Jahr in Badewannen

* Wasserverbrauch fiir Putzen, Kochen, Abwaschen, Wéschewaschen und GiefSen fiir ein Jahr
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