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Diese Druckvorlage gehért zum GeoBreakout Water.GPT - einem spannenden, interaktiven Lernspiel im Stil eines
Escape Games, das speziell fur den Geographieunterricht entwickelt wurde. Die Lernenden tauchen in eine fiktive
aber realitatsnahe Problemsituation ein: Welche Auswirkungen hat der Klimawandel auf den Wasserhaushalt in
Brandenburg - und wie kann darauf reagiert werden?

In kleinen Gruppen durchspielen die Lernenden eine inhaltlich fundierte und methodisch durchdachte
Simulation, um sich Schritt fur Schritt aus der Problemsituation zu ,befreien®. Dabei wird nicht nur Fachwissen
gefordert, sondern auch Teamarbeit, logisches Denken und kreatives Problemlésen.

Der GeoBreakout ist im Sinne einer transformativen Bildung fur nachhaltige Entwicklung (BNE) gestaltet: Ziel ist
es, Lernende nicht nur kognitiv zu fordern, sondern sie auch dazu zu befahigen, komplexe gesellschaftliche
Herausforderungen wie den Klimawandel zu verstehen, kritisch zu reflektieren und aktiv mitzugestalten. Die
Spielstruktur fordert Selbstwirksamkeitserfahrungen, nachhaltige Handlungskompetenz und den Umgang mit
Unsicherheit angesichts komplexer Problemlagen - zentrale Elemente einer BNE.

Damit die Durchfuhrung im Unterricht reibungslos gelingt, ist eine sorgfaltige Vorbereitung erforderlich. Diese
Druckvorlage stellt alle Spielmaterialien fur eine Lernendengruppe in digitaler Form bereit.

Bitte beachten Sie bei der Vorbereitung die folgenden Hinweise:

Vorbereitung der Druckmaterialien

e Druck: Drucken Sie die Vorlage doppelseitig Gber die kurze Kante. Verwenden Sie nach Méglichkeit starkeres
Papier (z.B. 120g/m?) flur bessere Handhabung.




AVers;z.
N

By )/ TOERLe Anleitung zur Druckvorlage

0 d
[

e Zuschnitt: Schneiden Sie die einzelnen Elemente
entlang der Markierungen sorgfaltig aus.

e Laminierung: Alle Materialien sind fur wiederholten
Einsatz vorgesehen und sollten daher gréBtenteils
laminiert werden. Entsprechende Hinweise finden Sie
direkt in der Vorlage.

e Sortierung in Umschlage: Sortieren Sie die Materialien
in funf (z. T. nummerierte) A5- bzw. A4-Briefumschlage.
Ein erganzendes Ubersichtsbild, das zeigt, welche
Inhalte in welchen Umschlag gehoren, ist zur rechten
bereit-gestellt.

Zusatzlich benétigtes Material

Neben den Druckmaterialien werden folgende analoge
und digitale Komponenten bendtigt:

e 1x Glasflasche (0,5 Liter)
e 4x A5-Briefumschlige

e 1x A4-Briefumschlag

e 1x schwarze A3-Mappe

e 1x schwarze Box

e 4x Spielkartenboxen



QERLe Anleitung zur Druckvorlage

* 5x Reprasentationen fiir Bauprojekte (siehe Druckvorlage - Water.GPT_Bauprojekte_2050)
e 1x mobiles Endgerit (z. B. Tablets oder Smartphones) fur den Zugang zur interaktiven H5P-Datei, die einen
GroBteil des Spiels digital unterstutzt und durch die Handlung fuhrt

Daruber hinaus wird fiur den gesamten GeoBreakout eine (transparente) Transportbox (ca. 50 Liter
Fassungsvermogen) bendtigt, in der die Materialien einer oder mehrerer vollstandiger Ausfertigungen des
Geobreakouts sicher gelagert und transportiert werden kénnen. Gleichzeitig besitzt die Transportbox auch eine
spielerische Komponente, sodass sie in das Spielgeschehen integriert ist.

Weitere Hinweise zur Durchfuhrung, technische Voraussetzungen sowie der Zugang zur H5P-Datei befinden sich
auf der Webseite des Projekts.

Viel SpaB bei der Verwendung des GeoBreakouts Water.GPT!



Druckvorlage - Water.GPT_Etikett

Bitte drucken Sie die Druckvorlage mit dem Titel ,Water.GPT_Etikett® aus. Schneiden Sie das gedruckte Etikett sorgfaltig entlang der vorgegebenen
Linien aus. AnschlieBend kleben Sie dieses Etikett direkt Uber das vorhandene Etikett auf die Wasserflasche. Achten Sie darauf, dass es glatt und ohne

Luftblasen angebracht wird, um ein sauberes und ansprechendes Ergebnis zu erzielen.




Druckvorlage - Water.GPT_Etikett

Bitte drucken Sie die Druckvorlage mit dem Titel ,Water.GPT_Etikett® aus. Schneiden Sie das gedruckte Etikett sorgfaltig entlang der vorgegebenen

Linien aus. AnschlieBend kleben Sie dieses Etikett direkt Uber das vorhandene Etikett auf die Wasserflasche. Achten Sie darauf, dass es glatt und ohne
Luftblasen angebracht wird, um ein sauberes und ansprechendes Ergebnis zu erzielen.
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Druckvorlage - Water.GPT_Briefmarke

Bitte drucken Sie die Druckvorlage mit dem Titel ,,Water.GPT_Briefmarke“ aus. Schneiden Sie die gedruckte Briefmarke sowie das Brief-Icon sorgfaltig
entlang der vorgegebenen Linien aus. Laminieren Sie anschlieBend die Briefmarke und das Brief-lcon, um sie haltbar und strapazierfahig zu machen.

Kleben Sie die laminierte Briefmarke sowie das laminierte Brief-lcon abschlieBend auf die A3-Mappe.
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Druckvorlage - Water.GPT_Briefmarke

Bitte drucken Sie die Druckvorlage mit dem Titel ,,Water.GPT_Briefmarke“ aus. Schneiden Sie die gedruckte Briefmarke sowie das Brief-lcon sorgfaltig

entlang der vorgegebenen Linien aus. Laminieren Sie anschlieBend die Briefmarke und das Brief-lcon, um sie haltbar und strapazierfahig zu machen.
Kleben Sie die laminierte Briefmarke sowie das laminierte Brief-lcon abschlieBend auf die A3-Mappe.




Druckvorlage - Water.GPT_Briefkasten

Bitte drucken Sie die Druckvorlage mit dem Titel ,Water.GPT_Briefkasten® fir die gesamte Materialerstellung fir den GeoBreakout Water.GPT einmal
aus. Schneiden Sie den Schriftzug anschlieBend sorgfaltig entlang der vorgegebenen Linien aus. Laminieren Sie anschlieBend den Schriftzug, um ihn
haltbar und strapazierfahig zu machen. Zum Schluss befestigen Sie den laminierten Schriftzug gut sichtbar auf der (transparenten) Transportbox.




Druckvorlage - Water.GPT_Briefkasten

Bitte drucken Sie die Druckvorlage mit dem Titel ,Water.GPT_Briefkasten® fir die gesamte Materialerstellung fir den GeoBreakout Water.GPT einmal

aus. Schneiden Sie den Schriftzug anschlieBend sorgfaltig entlang der vorgegebenen Linien aus. Laminieren Sie anschlieBend den Schriftzug, um ihn
haltbar und strapazierfahig zu machen. Zum Schluss befestigen Sie den laminierten Schriftzug gut sichtbar auf der (transparenten) Transportbox.




Druckvorlage - Water.GPT_Regler

Bitte drucken Sie die Druckvorlage mit dem Titel ,Water.GPT_Regler“ aus. Schneiden Sie die gedruckten runden Spielelemente sorgfaltig entlang der
vorgegebenen Linien aus. Laminieren Sie anschlieBend diese runden Spielelemente sowie den Punktereglerplan, um sie haltbar und strapazierfahig zu
machen. Verstauen Sie die laminierten Spielelemente sowie den laminierten Punktereglerplan abschlieBend im Umschlag 2 (A4-Briefumschlag).
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Druckvorlage - Water.GPT_Regler

Bitte drucken Sie die Druckvorlage mit dem Titel ,Water.GPT_Regler“ aus. Schneiden Sie die gedruckten runden Spielelemente sorgfaltig entlang der

vorgegebenen Linien aus. Laminieren Sie anschlieBend diese runden Spielelemente sowie den Punktereglerplan, um sie haltbar und strapazierfahig zu
machen. Verstauen Sie die laminierten Spielelemente sowie den laminierten Punktereglerplan abschlieBend im Umschlag 2 (A4-Briefumschlag).
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Druckvorlage - Water.GPT_Landschaftsplattchen

Bitte drucken Sie die Druckvorlage mit dem Titel ,,Water.GPT_Landschaftsplattchen“ vollstandig aus. Schneiden Sie anschlieBend die Plattchen prazise
entlang der auBeren Linien aus. Laminieren Sie anschlieBend diese Landschaftsplattchen, um sie haltbar und strapazierfahig zu machen. Verstauen Sie
die Plattchen abschlieBend in Umschlag 1 (A3-Briefumschlag).
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Druckvorlage - Water.GPT_Landschaftsplattchen

Bitte drucken Sie die Druckvorlage mit dem Titel ,Water.GPT_Landschaftsplattchen® vollstandig aus. Schneiden Sie anschlieBend die Plattchen prazise
entlang der auBeren Linien aus. Laminieren Sie anschlieBend diese Landschaftsplattchen, um sie haltbar und strapazierfahig zu machen. Verstauen Sie

die Plattchen abschlieBend in Umschlag 1 (A3-Briefumschlag).
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Druckvorlage - Water.GPT_Landschaftsplattchen

Bitte drucken Sie die Druckvorlage mit dem Titel ,,Water.GPT_Landschaftsplattchen“ vollstandig aus. Schneiden Sie anschlieBend die Plattchen prazise
entlang der auBeren Linien aus. Laminieren Sie anschlieBend diese Landschaftsplattchen, um sie haltbar und strapazierfahig zu machen. Verstauen Sie

die Plattchen abschlieBend in Umschlag 1 (A3-Briefumschlag).




Druckvorlage - Water.GPT_Landschaftsplattchen

Bitte drucken Sie die Druckvorlage mit dem Titel ,,Water.GPT_Landschaftsplattchen“ vollstandig aus. Schneiden Sie anschlieBend die Plattchen prazise
entlang der auBeren Linien aus. Laminieren Sie anschlieBend diese Landschaftsplattchen, um sie haltbar und strapazierfahig zu machen. Verstauen Sie

die Plattchen abschlieBend in Umschlag 1 (A3-Briefumschlag).
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Druckvorlage - Water.GPT_(positive)_Ereigniskarten_2040

Bitte drucken Sie die Druckvorlage mit dem Titel ,Water.GPT_(positive)_Ereigniskarten_2040“ aus (Wichtig: Doppelseitig Uber die kurze Kante drucken).

Schneiden Sie die gedruckten Karten sorgfaltig entlang der vorgegebenen Schnittlinien aus. Laminieren Sie anschlieBend die Karten, um sie haltbar und
strapazierfahig zu machen. Legen Sie die fertiggestellten Karten danach in eine mit dem Schriftzug “eine Karte ziehen!” versehende Spielkartenbox und
verstauen Sie diese Box im Umschlag 3 (A3-Briefumschlag). Achten Sie darauf, dass alles sicher und ordentlich verpackt ist.
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Druckvorlage - Water.GPT_(positive)_Ereigniskarten_2040

Bitte drucken Sie die Druckvorlage mit dem Titel ,Water.GPT_(positive)_Ereigniskarten_2040“ aus (Wichtig: Doppelseitig Uber die kurze Kante drucken).
Schneiden Sie die gedruckten Karten sorgfaltig entlang der vorgegebenen Schnittlinien aus. Laminieren Sie anschlieBend die Karten, um sie haltbar und
strapazierfahig zu machen. Legen Sie die fertiggestellten Karten danach in eine mit dem Schriftzug “eine Karte ziehen!” versehende Spielkartenbox und
verstauen Sie diese Box im Umschlag 3 (A3-Briefumschlag). Achten Sie darauf, dass alles sicher und ordentlich verpackt ist.
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Druckvorlage - Water.GPT_(negative)_Ereigniskarten_2040

Bitte drucken Sie die Druckvorlage mit dem Titel ,,Water.GPT_(negative)_Ereigniskarten_2040“ aus (Wichtig: Doppelseitig Uber die kurze Kante drucken).
Schneiden Sie die gedruckten Karten sorgfaltig entlang der vorgegebenen Schnittlinien aus. Laminieren Sie anschlieBend die Karten, um sie haltbar und
strapazierfahig zu machen. Legen Sie die fertiggestellten Karten danach in eine mit dem Schriftzug “zwei Karten ziehen!” versehende Spielkartenbox und
verstauen Sie diese Box in Umschlag 3 (A3-Briefumschlag). Achten Sie darauf, dass alles sicher und ordentlich verpackt ist.
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Druckvorlage - Water.GPT_(negative)_Ereigniskarten_2040

Bitte drucken Sie die Druckvorlage mit dem Titel ,,Water.GPT_(negative)_Ereigniskarten_2040“ aus (Wichtig: Doppelseitig Uber die kurze Kante drucken).
Schneiden Sie die gedruckten Karten sorgfaltig entlang der vorgegebenen Schnittlinien aus. Laminieren Sie anschlieBend die Karten, um sie haltbar und
strapazierfahig zu machen. Legen Sie die fertiggestellten Karten danach in eine mit dem Schriftzug “zwei Karten ziehen!” versehende Spielkartenbox und
verstauen Sie diese Box in Umschlag 3 (A3-Briefumschlag). Achten Sie darauf, dass alles sicher und ordentlich verpackt ist.

Ereigniskarte _ Ereigniskarte




Druckvorlage - Water.GPT_Bauprojekte_2050

Fur den GeoBreakout ist eine Darstellung der Bauprojekte, etwa aus Klemmbausteinen, vorgesehen. Nachdem Sie passende Reprasentationen aus-

gewahlt haben, integrieren Sie deren Bilder in die Druckvorlage ,,Water.GPT_Bauprojekte_2050“ und drucken diese aus (Wichtig: Doppelseitig Uber die
kurze Kante drucken). Schneiden Sie die Karten entlang der Schnittlinien aus, laminieren Sie sie fur mehr Haltbarkeit und verstauen Sie die fertigen
Karten in eine Spielkartenbox. Diese Box kommt anschlieBend zusammen mit den Darstellungen in Umschlag 4 (A3-Briefumschlag).
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Druckvorlage - Water.GPT_Bauprojekte_2050

Fur den GeoBreakout ist eine Darstellung der Bauprojekte, etwa aus Klemmbausteinen, vorgesehen. Nachdem Sie passende Reprasentationen aus-
gewahlt haben, integrieren Sie deren Bilder in die Druckvorlage ,,Water.GPT_Bauprojekte_2050“ und drucken diese aus (Wichtig: Doppelseitig Uber die
kurze Kante drucken). Schneiden Sie die Karten entlang der Schnittlinien aus, laminieren Sie sie fur mehr Haltbarkeit und verstauen Sie die fertigen
Karten in eine Spielkartenbox. Diese Box kommt anschlieBend zusammen mit den Darstellungen in Umschlag 4 (A3-Briefumschlag).




Druckvorlage - Water.GPT_(negative)_Ereigniskarten_2070

Bitte drucken Sie die Druckvorlage mit dem Titel ,Water.GPT_(negative)_Ereigniskarten_2070“ aus (Wichtig: Doppelseitig Uber die kurze Kante drucken).
Schneiden Sie die gedruckten Karten sorgfaltig entlang der vorgegebenen Schnittlinien aus. Laminieren Sie anschlieBend die Karten, um sie haltbar und
strapazierfahig zu machen. Legen Sie die fertiggestellten Karten danach in eine mit dem Schriftzug “zwei Karten ziehen!” versehende Spielkartenbox und
verstauen Sie diese Box im Umschlag 5 (A3-Briefumschlag). Achten Sie darauf, dass alles sicher und ordentlich verpackt ist.
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Druckvorlage - Water.GPT_(negative)_Ereigniskarten_2070

Bitte drucken Sie die Druckvorlage mit dem Titel ,Water.GPT_(negative)_Ereigniskarten_2070“ aus (Wichtig: Doppelseitig Uber die kurze Kante drucken).
Schneiden Sie die gedruckten Karten sorgfaltig entlang der vorgegebenen Schnittlinien aus. Laminieren Sie anschlieBend die Karten, um sie haltbar und
strapazierfahig zu machen. Legen Sie die fertiggestellten Karten danach in eine mit dem Schriftzug “zwei Karten ziehen!” versehende Spielkartenbox und
verstauen Sie diese Box im Umschlag 5 (A3-Briefumschlag). Achten Sie darauf, dass alles sicher und ordentlich verpackt ist.

Ereigniskarte _ Ereigniskarte




Druckvorlage - Water.GPT_(nhegative)_Ereigniskarten_2070

Bitte drucken Sie die Druckvorlage mit dem Titel ,Water.GPT_(negative)_Ereigniskarten_2070“ aus (Wichtig: Doppelseitig Uber die kurze Kante drucken).

Schneiden Sie die gedruckten Karten sorgfaltig entlang der vorgegebenen Schnittlinien aus. Laminieren Sie anschlieBend die Karten, um sie haltbar und
strapazierfahig zu machen. Legen Sie die fertiggestellten Karten danach in eine mit dem Schriftzug “zwei Karten ziehen!” versehende Spielkartenbox und

verstauen Sie diese Box im Umschlag 5 (A3-Briefumschlag). Achten Sie darauf, dass alles sicher und ordentlich verpackt ist.

Waldsterben
Langanhaltende Durre fuhrt zur
Schwachung der Baume und zur

Ausbreitung von Krankheiten und
Schadlingen.
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Druckvorlage - Water.GPT_(negative)_Ereigniskarten_2070

Bitte drucken Sie die Druckvorlage mit dem Titel ,Water.GPT_(negative)_Ereigniskarten_2070“ aus (Wichtig: Doppelseitig Uber die kurze Kante drucken).
Schneiden Sie die gedruckten Karten sorgfaltig entlang der vorgegebenen Schnittlinien aus. Laminieren Sie anschlieBend die Karten, um sie haltbar und
strapazierfahig zu machen. Legen Sie die fertiggestellten Karten danach in eine mit dem Schriftzug “zwei Karten ziehen!” versehende Spielkartenbox und
verstauen Sie diese Box im Umschlag 5 (A3-Briefumschlag). Achten Sie darauf, dass alles sicher und ordentlich verpackt ist.
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Druckvorlage - Water.GPT_Spielfeld

Bitte drucken Sie die Druckvorlage mit dem Titel ,Water.GPT_Spielfeld aus. Schneiden Sie die gedruckten Spielfeldteile sorgfaltig entlang der
vorgegebenen Linien aus. Kleben Sie anschlieBend diese Spielfeldteile an den dafur vorgesehenen Klebelaschen zusammen und laminieren Sie den \J

zusammengeklebten Spielplan, um ihn haltbar und strapazierfahig zu machen. Verstauen Sie den laminierten Spielplan abschlieBend in die A3-Mappe. W ot
TER.
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